
●入出力ポート（I/Oポート）の考え方

入出力ポート

必ず

入力ポート、出力ポート、

どちらかに設定。

pinMode( ) 関数。

pinMode(ピン番号, OUTPUT / INPUT );



●入出力ポートの動作

入力ポート

外部デバイスが

HIGH/LOWを決める。

それを

Arduinoが読み込む。

出力ポート

Arduinoが

HIGH/LOWを決める。

その結果

外部デバイスが動作。



Arduino

●例：2番ピン＝出力ポート、3番ピン＝入力ポート

２番ピン

???

pinMode(2, OUTPUT);

pinMode(3, INPUT);

３番ピン

???
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●出力ポートの動作例

２ピン

LOW

digitalWrite( )で

ArduinoがポートのH/Lを設定

digitalWrite(2, LOW);

３番ピン

???

外部デバイス

LED、ブザー等
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３番ピン

HIGH

●入力ポートの動作例

２ピン

LOW

外部デバイスが

ポートのH/Lを設定。

digitalRead( ) で

Arduino に読み込む。

※保存するために変数が必要。

sw = digitalRead(3);
外部デバイス

スイッチ、センサー等

※digitalRead( ) そのものが
HIGH, LOW のどちらかになる
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●出力ポートからLEDの制御（点灯）

２ピン

LOWdigitalWrite(2, LOW);

Vcc ( = HIGH )
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●出力ポートからLEDの制御（消灯）

２ピン

HIGHdigitalWrite(2, HIGH);

Vcc ( = HIGH )
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３番ピン

HIGH

●入力ポートの動作例（スイッチ回路）

sw = digitalRead(3);

Vcc ( = HIGH )

SW

HIGH
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３番ピン

LOW

●入力ポートの動作例（スイッチ回路）

sw = digitalRead(3);

Vcc ( = HIGH )

SW

LOW
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